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Internet
yokken
Insanlar
neler
yapiyordu?




Bugun pek cok insan interneti sosyal medya
sitelerine girmek, mesaj gondermek ve bilgisayar
oyunu oynamak icin kullaniyor.



Hayatimizda her gecen gun daha fazla yer ec

venilikci teknoloi
deqisikl

 Odev yapma
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* Haberlesme
* Bilgi edinme
* Alisveris
* is Yasantilari
« Saghk
* Guvenlik

nangi aliskan

maya baslad

Dinlenme
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iklarim
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zda






Gelisen teknolojiler sayesinde
evden calisabilme imkani
bulunmaktadir.

Gelece@in meslekleri arasinda
olmasi beklenen bazi meslekler:

0.0

+ Bilgisayar Programcisi
< Grafik Tasarimci

o>
B3 .0

Sosyal Medya Uzmani

Ed

< Siber Guvenlik Uzmani

>

&3
> .0

Bilisim Teknoloji Uzmani
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» Kutuphanemize istedigimiz zaman,
Istedigimiz yerden ulasabiliriz.




VRN CAIS DU

EV OFIS : (Home office) / Teknolojinin
yaygin kullanimi is yerlerini eve tasidi.




Korkms, sbnmez be sl ands vilzen al ssocak;
Saranaden yurdcmmen stinde huken e %00 ocak
0 bestun muilletirnm v e, pelaack;

© besdmdir, 0 bestia mell cthn indle ancak

Catrm, bosren ofmymms, cehect ¢y nazh hildl!

Kaliraran sbama bir @i Ne bu siddst, bu cclil?

Sones oz Ok en Kankanro: soara heldl,
Haklodtr Hokek™a pens sl [t i stk il

Den ereiden berkdin i vagadm, hiy vagacm
Hangi g b zncir verocakmi ! Segmm!
Bilkrenedy el iyl bendiod ¢lBucy, 35anm
Yrtanm daghen, cagricrs s fmant, Giaris,

Gt Q78K 0w sammngsa cofik 2o dwvar,
Berim mm dol pagsam pibé serhaddim var,
Ulpsun, koekma | Nasil diyde bie dosani bodar,
Modnlyyet dedIhs sk dis kaba g canava)
Arkndag, yorduma algnklan ainrte sk
Siper et givdent, dursun by bedsizca akin
Dodacakne sang vo'dewsdl gimler Hakk
Kun Bilir, btk yiarn, beki yirmdan da vakin

ISTIKLAL MARSI

Basngin yorierd mpeak divesek pegme. 1)
Dirgin altmdaki dinderce kefensie yatin
Sen gehit offusmn, ingilme, yieker, lai;
Verme, dilmban stsan da by eemct vimm,

Kim b comecs vatanm ignma bz ki Rda?
Siodts fskoracak boprads siksan, sibedy!
Clme, cliion, B varm akm i Hoda,
Etmesn kek vitirmnckn beai dumyadi cnds
Rutwarrun senden [Lih], sodur ascak emell:
Degmesin mabadimin gogsiite niirahren ¢
Buseanlar &1 geltadotion dain icmells
Ebe i yurdumis intinde beuin inksticlh

O rimen vood il e saode aer -varsa- tsm,
Her corfumadan 1, boganep kanh yregm,
Frgtune rehid afieemet gibi yerden ua'sam;

0 2amen yOksekerek a5 deder beki) daun
Dalgalan sen de gafaklar bi ey gank hilil!
Olsan actik dkiben b Lrwnin hegei bebil
Ebadyyen gann yok, wkimg yok famshil;
Hakky de hair vy bayragmin liienyyets
Hakkude Halka taqun milleirsin iiklil!

Mehmet AKIf Ersay







Teknolojigi ) nrken okt olmahg\z! K.

+ Teknolojinin sosyal ve kulturel hayata olumlu katkilar oldugu
kadar olumsuz etkileri da vardir.

« Sosyal aglar kullanirken ya da elektronik ortamda oyun
oynarken zamanimizi dogru kullanmaya dikkat etmeli ve
karsilasabilecegimiz tehlikelerin bilincinde olmaliyiz.

» Onemli olan bu teknolojileri gelisen dunyaya ayak
uydurabilmek ve egitim ve ogretim amaciyla kullanmaktir.




Duyqu Bilge'ye mesaj atiyor.

Duygu: Duygu:
mrb? Merhaba.
®

Bilge: Bilge:
I Selam.
A Duygu: aggﬂlé:n?
nbr
_ Bilge:
Bilge: lyiyim, ya sen?
ifii sen

NE’ Duygu: duygu:
® Tuyu t5k. Gcley Fin's senin KT lyiyim, tesekkilr ederim. Odevimi

bitirdim. Seninki bitti mi?

Bilge: .
ithhh nooooo. lsim olmaz Bilge: .
Hayir bitiremedim.
Duygu: Duygu:
00000 ok coolsuuunn Cok havalisin.

O O



Kultlirel Yozlasma: Yabanci kulttrlerin olumsuz
etkisi ve toplumun kendi 6z degerlerine
yeterince sahip cikmamasi sonucu meydana
gelen kulturel bozulmadir.

Tuarkceye yabanci kelimeler ekleyerek konusmak
ve yazmak ana dilimizin yozlasmasina neden
olmaktadir. Ayrica yukaridaki metinde oldugu
gibi gereksiz ve yanlis kisaltma kullanmak da
dilimizi bozmaktadir.



Varsayalim ki, arkadasiniz, tatilde yasadiginiz ve
hatirlamak istemediginiz bir aninizin fotografini size
sormadan ve izin almadan kendi sosyal medya

hesabinda paylasti. Tepkiniz ne olurdu? Nasil bir
davranista bulunurdunuz?



Dijital ortamda verileri paylasirken dikkat
edilmesi gerekir yoksa istenmeyen sonuclar
ortaya cikabilir. Burada istenmeyen
sonuclardan kasit; verilerin yanlislikla veya
istenmeyen kisilerle paylasilmasi,
paylasimlarimizda var olan kisilerin bunu
istemeyebilecek olmasi, paylasilan verilerin
oelki de bir gun hic istemedigimiz ortamda
karsiniza citkmasi ya da istemedigimiz
isilerin eline gecmesi seklindedir.




Bir takma isim kullan. Asla profil resmi
olarak kendi resmini kullanma!

Konum, aile bilgileri, isim soyisim giDi
Kisisel bilgilerini paylasma!




Yasinin, kullanmak istedigin site

ya da uygulama icin uygun
oldugundan emin ol!

Sanal ortamda tanimadigin
kisilerle iletisime ge¢me!




Sosyal medya hesaplarin varsa, gizlilik
ayarlarindan “6zel” secenegini isaretle!

Sosyal medya hesaplarinda mumkunse
seni etiketlemelerine izin verme!
Yapamiyorsan her glin kontrol ederek
fotograflardan “secenekler” bolimunden

etiketleri kaldir.




Arama motorlarina tirnak icinde adini ve
soyadini yaz. Adin ve soyadini tam
yazdigin sayfalar varsa (forum, yorumlar
VD.) bu sayfalardaki sana ait icerikleri sil.

Tam ismini internetten tamaman kaldirsan
bile, kararli bir arastirmacinin
etiketlendigin gonderileri inceleyerek
sana Ulasabilecegini aklindan ¢ikarma!
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Dokl neden Du ouunlan ogﬂumfswuz?

U
* Amaciniz kazanmak mi?

+ Birlikte oynamak mi?

* Rekabet etmek mi?

« Ustiinliik kurmak mi?

* Bir amaca yonelik mi yoksa sadece vakit gecirmek
icin mi?
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Dijital oyun: Cesitli teknolojilerle programlanan ve

kullanicilara gorsel bir ortam sunarak cogu zaman
kullanicidan belirli bir takma isim ve parola yardimiyla
giris yapmasini isteyen, belirli bir amaca yonelik,
genellikle kazanma-kaybetme uzerine kurulu
platformlardir.




PLATFORM OYUNLARI

Oyuncunun, ckrancaki harekelll karakteri, gogiti
diziemler arasinda Kogarak, Iipiayarak veya
trmananai
oyuriaridir.

lorletty i

boyuty bk video

AKSLYON OYUNLARI { MACERA - YARIS)
Aksiyon cyuny, ¢l Qbz koordinasyonu ve tapki
s0rosi gbl fizkso! 20uxian én plana ghaman bir
viceo oyun Wrodir. Bu oyun 10rdnde doviy,
nigan alma va platform oyunian

ROL OYNAMA OYUNLARI

Oyunculann kurgusal bir savnode farkh
caraiderariy  rolloninl  Ostenarek  oynadikan
oyunianin genet bir fadesior. Oyuncuiar, belir
wrallar gercevesinde olugiurvian Karaktererd
yonetetek bir hkdyenn pargas: olurar. Aildikan
wole gice daveenur verilen gorevler yerine
gelinrer.

EGITICI OYUNLAR

Asil amaci Kaslk yéniem o Sjreniimeyen ya da
Sgreniimesi zor Kaveamiann daha <1sa sarece ve
ofjencel br gekida ajrenimasint sadlamaidir.
Bunu yaparken amagp bireysel farklliclardan ya
da Cgrenian onamoan Cogan oumsuziukdan en

aza ndirmoktir

SIMULASYON OYUNLAR|

Bu oyun turu gergak hayamaki benzanienn Dire bir
weiidini icery. Omedin bir ugak similasyonunca
gergek Bir ugaldl kularmay: deneyimlersinic.
Cergek hayatta yapmaniz gersken devrariplan
biredir olarak bu tur oyurarda da yapmana
geraicr. Yapmacdiin durumda gefpox hayatia
dasinza gelebilecok her gayl oyun igersinge
yagarsiniz.

BULMACA/ PUZZLE OYUNLAR
Oyuncunun doginme ve analz  yetenedini
gogloadren, zihinsel golgime dlumiu tato
sadlayan ve tum yaglar igin wygun olan oyun
wrudar.




Olumsuz
Etkileri

Eglenca Ama(;h |
EgﬁwtOyunbr

Kazanma Hirs

Acaba oynadigimiz oyun bize olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?




o Dlatfornlar

Oyun turlerinin yani sira oyun platformlari da gelisen
teknoloji ile birlikte cesitlilik gostermektedir.

1. Masaustu (PC) ve dizustu oyunlar
2. Cep telefonlari ve tablet oyunlarn (mobile game)

3. Konsol oyunlar
4. Sanal Gerceklik Platformu (VR)
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PC Oyunlan

X

Konsol oyunlari Sanal Gerceklik Oyunlari
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Olumlu Yanlan

El-goz koordinasyonunu gelistirir.

Beyin jimnastigi yapmaniza yardima olur.

Ddsunme ve strateji becerilerini gelistirir.

Yaratiahar gelistirir.

Diger uygulamalara adaptasyonu

kolaylastirr.

Olumsuz Yanlar

Bilgisayar oyunlar cok fazla vakit kaybina
neden olabilir.

Bireyleri yalnizliga strikleyebilir.

Bazi oyunlar asin masrafa sebep olabhilir.
Bireyi gercek yasamdan uzaklastirabilir.
Zekay! duraganlastirabilir ya da egitiminiz
icin gerekli olan zamani ayirmaniza engel

olahilir,



Oliun Ounarer

Karsilasilan Durumlar Ornek Sonuclar

Ses Kullanimi ‘Cok heyecanh!”

Yiiksek Puan Siralamasi ‘En yuksek puani alana kadar oynamaliyim!”
Rekabetci oyunlar ‘Nasil da yendim ama!”

Arkadas Baskisi 'O oynuyorsa benim de oynamam lazim!"
Eglence ‘Cok eglendim, tekrar oynayayim!"
Egitimsel Deger "Ben Ingilizceyi oyunlardan égrendim!”
Beklentiler ‘Bakalm siradaki surpriz ne!”

Seviye Atlama ‘Bu seviyeyi de geceyim oyle birakinm!”



Ayni hareketleri surekli olarak
yapmaktan kaynaklanan rahatsizlk




