SCRATCH PROGRAMINDA KOORDINAT SISTEMI

(Scratch programinda pek ¢ok kez karsimiza ¢ikan x ve ye ne anlama
geliyor?)

Scratch sahnesinde kuklalarin konum veya hareketleri matematikteki
koordinat sistemine gore belirlenir. Bu sistem bize bir kuklanin
konumu hakkinda bilgi verir.
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Koordinat sisteminde yukaridaki sekilde goruldigu gibi yatay eksene
(x) ekseni, dikey olan eksene de (y) ekseni denir. x ve y ekseninin
kesistigi nokta yani (x:0, y:0) noktasi sahnenin tam ortasidir.

Sahnenin en saginin x koordinati x:240, en solunun x koordinati
x:-240'tir.

Sahnenin en istiiniin y koordinati y:180, en altinin y koordinati
y:-180’dir.
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X ekseninde (x:0, y:0) noktasinin sagi pozitif (+) solu negatif (-)tir.

Y ekseninde (x:0, y:0) noktasinin Gst kismi pozitif (+) alt kismi

negatif(-) tir.
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- X? karakterlerin
| ° koordinatlarini yazalim.
A noktasindaki karakterin
koordinati (x:3,y:3)
: D; | B noktasindaki karakterin

. koordinati (x:-5,y:2)

C noktasindaki karakterin koordinati (x:-5,y:-4)

D noktasindaki karakterin koordinati (x:5, y:-5)
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7 Kedi kuklasinin altinda yer alan x ve y degerleri bize kedinin yerini soyler, proje ekranin altindaki
degerler ise fareyi takip eder. Simdi fareyi takip edip alttaki sayilara bakin bakalim, neler fark

edeceksiniz?
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Simdi bu 6grendigimiz bilgilerden de yararlanarak “Yildiz Toplayan
Cocuk” isimli oyunumuzu kodlayalim.

Hazel INCi ULUG

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni



