KALEMLE CiziM YAPTIRMA

Oncelikle sol alt késedeki eklenti ekle béliimiinden Kalem eklentisini secerek
ekleyelim.
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Ekle

[ Eklent

Daha sonra gerekli kalem ve sectiginiz baska bir karakteri sayfaya ekleyelim.
Bloklarim boliiminden kare ¢iz, Gicgen ciz ve ¢ember ¢iz adinda 3 adet blok
olusturalim.

Kodlar agagidaki gibidir.



KALEM KODLARI
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BOCEK KODLARI
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