MERAL MUAMMER AGIM ORTAOKULU
2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 6. SINIFLAR
BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi PROJE GOREVI BiLGIi FORMU

Projenin Adi : Scratch

Projenin Konusu : Animasyon ya da Oyun Hazirlama

Projenin Son Teslim Tarihi : 23/05/2025

Projede Yapilacaklar
1. scratch.mit.edu adresine iiye olun. Uyeliginiz varsa onu kullanabilirsiniz.
2. Animasyonunu ya da oyununu yapmak istediginiz hikayeyi kafanizda belirleyin.
3. Animasyonunuza uygun sahne ve kukla resimlerini, miizikleri internetten arastirin ve bilgisayariniza
indirin.
4. scratch.mit.edu adresindeki hesabiniza girig yapin ve animasyonunuzu veya oyununuzu olusturun.
Yaparken;
a. Animasyonda veya oyunda en az 2 sahne olmasina,
b. Sahneler arasinda gecis yapilmasina,
c. Animasyonda veya oyunda en az 2 kukla kullanilmasina,
d. Kuklalarin hareket etmesine,
e. Kuklalarin konugma balonlar1 ya da ses kaydini kullanarak konusmasina,
f. Istenirse fon miizigi eklenmesine,
g. lcerigin ve animasyonun uyumlu ilerlemesine, dikkat edin.
5. Projenizi scratch.mit.edu adresine kaydedin ve paylasin.
6. Projenin scratch.mit.edu adresindeki paylasim linkini veya dosyasini 23/05/2025 tarihine kadar bana mail
seklinde teslim edin. (e-posta adresi: hazelinci @ gmail.com)
7. Animasyon veya oyununuzun tasarimi tamamen size ait olmali, daha dnce yapilmamis olmalidir.
8. Kolay gelsin.

Proje Degerlendirme Olgegi:

Internetten arastirma yapabilmis mi? (10 puan)

En az 2 sahne kullanilmis m1? (10 puan)

Sahneler arasinda gegcis yapilmis m1? (10 puan)

En az 2 kukla kullanilmig m1? (10 puan)

Kuklalar hareket ediyor mu? ( 10 puan )

Ses var m1? ( 10 puan )

Icerikle animasyon akist uyumlu mu? ( 20 puan )

Dogru kaydetmis mi? (5 puan)

Tiirkge yazim kurallarina uymus mu? (5 puan)

Zamaninda teslim etmis mi? (10 puan)
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